Programmeringsteknik C#

Jakob Kallin
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Schema

Vecka Tisdag Torsdag Fredag Innehall Examination

34 (21aug - 27 aug) 9:00-16:30 9:00-16:30

35 (28 aug-3sep) 9:00-16:30 9:00-16:30

36 (4sep-10sep) 9:00-16:30 9:00-16:30 9:00-16:30 Programmering med C# Inlamningsuppgift 1: vecka 34+35

37 (11sep-17 sep) 9:00-16:30 9:00-16:30

38 (18 sep-24 sep) 9:00-16:30 9:00-16:30

39 (25 sep-1okt) 9:00-16:30 9:00-16:30 9:00-16:30 Inlamningsuppgift 2: vecka 36+37+38

40 (2 okt-8 okt) 9:00-16:30 9:00-16:30 Individuell skriftlig tentamen: vecka 34+35+36
Programmering med .NET

41 (9 okt-15 okt) 9:00-16:30 9:00-16:30

42 (16 okt-22 okt) 9:00-16:30 9:00-16:30 9:00-16:30 Inlamningsuppgift 3: vecka 39+40+41

43 (23 okt-29 okt) 9:00-16:30 9:00-16:30 Projekt: start

44 (30 okt-5 nov) 9:00-16:30 9:00-16:30
Projekt med C# och .NET

45 (6 nov-12nov) 9:00-16:30 9:00-16:30 9:00-16:30

46 (13 nov-19 nov) 9:00-16:30 9:00-16:30 Projekt: inlamning, redovisning, muntlig tentamen

For senaste versionen, se PingPong



https://yh.pingpong.se/courseId/3216

Lektioner
« Tisdagar och torsdagar 9:00 - 16:30

o Forelasning
o Ovningar
o L&sningar
« Var tredje fredag 2:00 - 16:30
o Repetition
o Fragor
o FOrdjupning
« Fragor
e Lunch 12:00 - 13:00



Programmering




Kursplan



Examination
« InlAmningsuppgifter (G)

o Tre stycken
o Deadline 23:59 var tredje sondag
o Individuell eller i par
« Skriftlig tentamen (G)
o Individuell
o Tva omtentamen
« Projekt (G, VG)
o Individuell eller i par
o Presentation

o Muntlig komplettering



Betygskriterier

e G
o Vad
o Hur
o VG
o Varfor

o Varfor inte



Kurslitteratur

A Learner’s Guide to

Real-World Programming
with C#, XAML, and .NET

Boss your
objects
argund with

4 abstraction

- and inheritance

Unrawvel the
mysteries of the

Model-View ViewModel g5
(MVVM) pattern =

Build a fully “E
functional -
retro classic
arcade game \
- Ay Fiw

Learn how
asynchronous Ses how Jimmy used
programming eollections and LING

to wrangle an unruly

helpad Sue keap
comie book collaction

her ugers thrilled

Andrew Stellman

O REILLY* & Jennifer Greene




Kurslitteratur pa natet
« .NET and C# In-Browser Tutorial (Microsoft)

o Fokus pa spraket

o Interaktiv

o C# Programming Guide och C# Language Reference (Microsoft)

o Fordjupning och referens


https://www.microsoft.com/net/tutorials/csharp/getting-started
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/programming-guide/
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/language-reference/

Kontakt

« Fragor om kursen
o Jakob Kallin
o Skicka ett meddelande pa PingPong

o Om PingPong strular: jakob@jakobkallin.com

« Fragor om utbildningen
o Helén Olofsson
o Skicka ett meddelande pa PingPong
o helen.olofsson@plushogskolan.se
o 031-70083 19

« Studeranderepresentanter



https://yh.pingpong.se/pimWritePopup.do?recipient=6472_academediayh&coursePopupId=3216
mailto:jakob@jakobkallin.com
https://yh.pingpong.se/pimWritePopup.do?recipient=2587_academediayh&coursePopupId=3216
mailto:helen.olofsson@plushogskolan.se
tel:0317008319

Lektion 1

Varden, variabler, typer, uttryck



Tidigare erfarenhet

« C#, Java

 JavaScript, PHP, Python, Ruby
e« C, C++

« Ovriga sprak

« Senaste aret

« Hobbyprogrammering
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Programmering?
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Programmering?
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Berakning







Visual Studio

C# Interactive
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Varden, variabler och typer

// heltal
int age = 25;

// decimaltal
double temperature = 36.6;

// booleskt varde (sant/falskt)
bool valid = true;

// strang (text)
string message = "Hello";
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Matematiska uttryck

// addition
int sum = 2 + 6;

// subtraktion
int difference = 10 - 8;

// multiplikation
int product = 3 * 5;

// division
int quotient = 12 / 4,;
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Hur uttryck utvarderas

// vanster till hoger
1+ 2+ 5;
3 + 5;

int sum =

8;

// multiplikation forst

int result

1 + 2 * 3;
1 + 6;
7,
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Patvingad ordning

// addition forst

int result

(1L + 2) * 3;
3 * 3;
9,

// multiplikation forst (men nu tydligt)

int result

1 + (2 * 3);
1 + 6;
7,
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int x

int y

int z

X *vy;
3 * 7;
21;

Variabler i uttryck
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int result

Komplext exempel

(425 + x * 35 -y * 49 + .,
(123) + 1;
124;

) o+ 1
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bool X
bool y

Booleska varden

true;
false;

// konjunktion: "och"
bool conjunction = x && y;

= false;

// disjunktion: "eller"
bool disjunction = x || vy;

// negation:
bool negation

= true;

"inte" (eller "motsats")
= IX;
= false;
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// lika med
bool equal

// inte lika
bool equal =

// storre an
bool equal =

// mindre an:

// storre an
// mindre an

Jamforelser

1== ;
false;

med

1 1= 2;
true;

1 > 2;
false;

<

eller lika med:
eller lika med:
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string name =

// "addera" (eller "konkatenera") tva strangar

Strangar

"Jakob":

string filename = "Program";
string extension = ".cs";

filename + extension;
"Program.cs"”;

string path =

// andra typer
string message

filename + ".cs";
"Program" + extension;

"Downloads:
"Downloads:

"+ 25;
25";
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Heltal vs. decimaltal

// antal ("hur manga")
int population = 32456;
int copilies = 5;

// storhet ("hur mycket")
double height = 185.3;
double longitude = 11.995576;
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Ovningar: uppligg

// 1ndata: skapa varden

int x = 1;
inty = 2;

[
L |

// berakning: utfor operationer

int z =X + Vy;

n
R

L
b

// utdata: spara slutresultatet

int result

L ]
"



Ovningar: tips

Ett steg i taget

Los en mindre variant av problemet

Experimenteral

Penna och papper

Testa losningen
« Vissa varianter ar avsiktligt kluriga

« Fokusera inte pa tidsatgang



C# Interactive

« Kom ihdg semikolon (;) efter varje rad
« Skriv x for att se vardet pa variabeln x
o Utan semikolon (undantag till ovanstadende regel)
o Skriv #reset for att nollstalla alla varden
o Skriv #clear for att rensa texten

e Tryck A1t + Uppatpil och Alt + Nedatpil for att bladdra mellan
tidigare kommandon

« Tryck Ctrl + Enter fOr att kora ditt program oavsett var markoren
star

o Skriv #help for ytterligare kommandon



Letar du efter nagon att jobba med?

Samlas vid forelasningsbordet



