Instruktioner Sida 1 av 11

Innan du bérjar, lds igenom hela tentamen inklusive samtliga fragor, sa att du om
noédvandigt kan stilla fragor och be om fortydliganden sa tidigt som méjligt.

For samtliga fragor galler foljande:

» Las fragorna noggrannt, inklusive eventuell C#-kod; ibland innehaller de detaljer som
man latt missar.

= Du far besvara fragorna pa antingen svenska eller engelska. Nar du skriver C#-kod
maste dock samtliga namn pa klasser, variabler, etc. vara pa engelska.

» Om flera svarsalternativ ar maojliga men du blir ombedd att vélja bara ett alternativ, valj
da det som passar bast.

= Om du ar osaker pa svaret, gissa! Om du inte har tid att ge ett fullstandigt svar, gor sa
mycket du hinner med. Du kan inte fa minuspoang for felaktiga svar.

« Tentamen innefattar enbart innehallet i kursveckorna 1, 2 och 3. Om du vill sd kan du i
dina svar anvanda dig av sant som du har lart dig i senare kursveckor sa lange svaret
fortfarande ar korrekt, men detta ar helt frivilligt och forvantas inte av dig.

» Nar du skriver C#-kod behdéver du inte lagga med class Program, public static
void Main(string[] args) och liknande delar som vanligtvis ar med i fullstandiga
program. Vilken kod du behdver skriva framgar av de enskilda fragorna.

Lycka till!
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Fraga 1

| foljande kod har datatyperna pa variablerna dolts. Fyll i passande datatyper sa att koden
blir giltig. (3.5 poang)

int a=1;

string b = "hello";

int cC=2+7;

bool d=5==6;

int e =77/ 2;
string f = "sum: " + 123;
bool

g = !(19 >= 72 || "hello" == "hello" && true);

Samtliga int skulle ocksad kunna anges som double



Fréga 2 Sida3av 11

Vad ar vardena pa foljande booleska uttryck? (3.5 poang)

Uttryck Véarde
10 < 7 false
106 <7 [] 5 == True
15 < 30 && 15 > 10 True
"abc" == "abc" true
false && true false
(true && false) || true true
I'(!false) false




Fréga 3 Sida4 av 11

Vad ar vardet pa variabeln result efter att féljande kod har kérts? (3 poang)

double total = 152;
double result = 0;
if (total > 300)

{
result = total;
}
else
{
result = total + 30;
}

182



Fréga 4 Sida5av 11

a) Vad ar vardet pa variabeln result efter att foljande kod har korts? (3 poang)

int result = 0;
int counter = 0;
while (counter < 5)

{
result = result + counter;
counter += 1;

}

10

b) Beskriv kortfattat med egna ord vad loopen gor (dvs. vilken berakning den utfor).
(3 poang)

Summerar Talen fran o till 4
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Fraga 5
a) Skriv en while-loop som beraknar samma resultat som féljande for-loop: (4 poing)

int result = 1;
for (int counter = 5; counter < 10; counter = counter + 1)

{

result = result * counter;

int result = 1;
int counter = s
while (counter < 10)

{
result = result ¥ counter;
counter = counter + 1;

b) Beskriv kortfattat med egna ord vad loopen gor (dvs. vilken berakning den utfor).
(3 poéng)

Multiplicerar talen mellan 5 och 4

c) Beskriv kortfattat med egna ord skillnaden mellan en while-loop och en for-loop.

(3 poéng)

For—loop har *inbyggd" raknare medan man med while=loop behdver
satta upp en sjalv
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Fraga 6
a) Hur manga varv (iterationer) kommer loopen i foljande kod att kéra? (4 poang)

int[] numbers = { 5, 2, 9, 7, 4 };
int result = 0;
for (int 1 = 2; 1 < numbers.Length; 1 += 1)

{

result = result + numbers[i];

b) Beskriv kortfattat med egna ord vad loopen gor (dvs. vilken berakning den utfor).
(3 poéng)

Summerar alla fal i arrayen férutom de forsta tva

c) Vad ar vardet pa variabeln result efter att loopen har koérts? (3 poang)

20
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Fraga 7

a) Definiera en klass som beskriver en skadespelare med namn, dlder, hemland och huruvida
skadespelaren ar gift. (Exempelvis: Will Smith dr 49 &r gammal, bor i USA och &r gift.)
Samtliga fields kan vara public. Properties med { get; set; } artilldtna men inte
nddvandiga. (3 poang)

class Actor

{
public string Name;
public int Age;
public string Country;
public bool Married;

b) Anta att variabeln actor innehdller ett objekt av din skadespelarklass. Skriv en rad kod
som andrar skadespelarens hemland till Sverige. (Endast en rad kod behovs.) (1 poang)

actor.Country - *Sweden*;

c) Beskriv kortfattat med egna ord skillnaden mellan ett objekt och en klass. (3 poang)

En klass ar en *ritning" och definieras bara en gang medan
objekt kan finnas i manga instanser, exempelvis en per skddespelare
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Fraga 8
Vilket av foljande ar ett giltigt metodanrop? (Kryssa i endast ett alternativ.) (2 poang)
Math.Max(2, 5)
[ ] Math(Max, 2, 5)
[ ] Math.Max[2][5]

[ ] Math(Max(2), Max(5))
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Fraga 9
Las foljande kod:

Console.WritelLine("Enter two numbers:");
string numl = Console.ReadLine();

string num2 = Console.ReadLine();

int age = int.Parse(numl, num2);

int shoeSize = int.Parse(num2);

a b~ WO N R

a) Koden ovan innehaller ett fel. P3 vilken rad finns felet? (2 poang)

b) Beskriv kortfattat med egna ord orsaken till felet. Anvand ett eller flera av foljande
begrepp: signatur, argument, parameter, returvarde. (2 poang)

De tva argument vi skickar till int,Parse matchar inte dess
signatur — vi borde istallet skicka en enda strang

c) Skriv om den felaktiga raden sa att den inte innehaller nagot fel. (Endast en rad kod
behovs.) (2 poang)

int age = int.Parse(num1);
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a) | féljande kod har returtypen pad metoden MyMethod dolts. Fyll i en passande datatyp sa
att koden blir giltig. (3 poang)

public static bool MyMethod(int a, int b)
{
if (a > b)
{
int d = a - b;
return d < 5;
}
else
{
int d = b - a;
return d < 5;
}
}

b) Beskriv kortfattat med egna ord vad metoden gor (dvs. vilken berdkning den utfor).
(3 poéng)

Bestammer om tva tal ligger inom s steg fran varandra

¢) Vad ar returvardet om metoden anropas med argumenten 2 och 107? (3 poing)

false



